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La finalita della ricerca s\‘llr‘a
W

SO i formazione pilota su “Intelligenza artificiale, scacchi e coding”
prevede una formazione iniziale rivolta a insegnanti di scuola primaria al
fine di sviluppare le conoscenze e le abilita metodologiche per poter
erogare direttamente nelle loro classi 13 lezioni strutturate su scacchi,
coding e Intelligenza Atrtificiale (1A).

= Il piano di monitoraggio e valutazione ha la finalita di valutare I'impatto del
corso pilota rivolto a 4 insegnanti (due italiani e due svedesi) e agli
studenti delle loro 4 classi quinte di scuola primaria.
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Il metodo di ricerca

: alisi non e rappresentativo ma,
grazie alla sua eterogeneita, puo fornire dei dati
Interessanti al fine di valutare il percorso di formazione degli
Insegnanti e il corso pilota.

= Laricerca e di tipo qualitativo, un’interpretazione della realta
al fine di comprendere motivazioni, atteggiamenti e opinioni
degli insegnanti rispetto alla proposta didattica “Introduzione
all'intelligenza artificiale, al coding e agli scacchi”
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Interviews

Probability
Sampling

Il piano di raccolta dei dati

Quantitative
DEIE]
Collection

Questionnaire Experiments e

Strumenti a bassa |e Diario di bordo dell'insegnante

strutturazione e Intervista libera agli insegnanti
Strumentisemi  |e Questionario di fine percorso agli insegnanti
strutturati e Questionario per gli studenti




Diario di bordo - Osservazione degli inseghanti

2. Considera la preparazione fornita per sperimentare in classe questa lezione:
23 risposte

@ Insufficiente

Valutazione della ::E::;eme
formazione rivolta alle @ Otima

insegnanti - dati in
percentuale riferiti
a tutte le lezioni




Diario di bordo

3. Considera gli obiettivi di apprendimento di questa lezione:
23 risposte

@ Non raggiungibili dagli allievi
@ Parzialmente raggiungibili
@ Raggiungibili

® Altro

Valutazione degli
obiettivi didattici delle
lezioni: dati in
percentuale riferiti a
tutte le lezioni.




1. Did you know how to play chess? 92 8 %

Conoscenze iniziall
Scacchi o
® Alittle
@ Yes, good

g

In Svezia le insegnanti e la Before the training course

) ) i what percentage of your pupils knew how to play chess?
maggior parte degli studenti
sapevano gia giocare a
scacchi

@ 1. Less than 20 per cent
@ 2. Between 20 and 40 per cent
@ 3. Between 40 and 60 per cent
@ 4. Between 60 and 80 per cent
@ 5. More than 80 per cent




53,7 %

1. Sapevi giocare a scacchi?
41 risposte

Conoscenze Iniziali

@® No

5 ® Poco
ScaCChI @ Si, bene
In Italia le insegnanti e Prima del corso di formazione - In quale percentuale i

buona parte degli studenti suoi alunni sapevano giocare a scacchi?

non avevano conoscenze
rispetto al gioco degli
scacchi

@ 0. Meno del 20 percento
@ 1. Trail 20 e il 40 percento
@ 2. Trail 40 e il 60 percento
@ 3. Tra il 60 e I'80 percento
@ 4. Piu dell'80 percento




Conoscenze Iniziali

Coding

10

Vi e omogeneita del
campione rispetto al
coding.

Tutte le classi avevano
gia svolto delle attivita.

2. Conoscevi i programmi SARA e KOJO?
41 risposte

_ )

2. Did you know the SARA and KQOJO programmes?
56 risposte

® No
@® Poco
@ Si, bene

® No
® Alittle
@ Yes, good



3. Sapevi cosa fosse CHAT GTP? 24 Y%

41 risposte

® No

® Poco
@ Si, bene

Conoscenze iniziali

1A

= In Svezia era stata fornita
gualche informazione

. . , 3. Did you know what CHAT GTP was?
teorica rispetto all'lA 77%
® No
® Alittle
@ Yes, good
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7. Intende continuare ad applicare i metodi appresi nella formazione anche dopo la fine di questa

sperimentazione?

Insegnanti
Questionario finale

® 1.No
®2si

Intende continuare ad

applicare i metodi appresi

nella formazione anche v inten
dopo la fine di questa o
sperimentazione?

Do you intend to continue applying the methods learnt in the training after the end of this

® 1. No
® 2. Yes
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Insegnanti
Questionario
HLGELE

Puo descrivere
brevemente |l
caso di un
allievo/a che,
secondo lei, &
particolarmente
migliorato grazie
alle attivita svolte
In classe?

dei bambini inizialmente apparivano

ropositivi e partecipi e con un
rendevole. Alla fine del percorso
hanno raggiunto competenze tali da sentirsi sicuri,
capaci, maggiormente tenaci e desiderosi di
partecipare ed esprimere il proprio punto di vista.»

«Molti bambini all'inizio erano troppo frettolosi
nell'eseguire le mosse durante | minigiochi o partite,
ma poi sono diventati piu riflessivi. In particolare, una
bambina e sembrata meno "aggressiva" e collaborativa
gia dopo qualche lezione. Cercava di "barare" o veniva
accusata di farlo e piano piano, anche dopo aver
riflettuto insieme, ha cercato di cooperare ed e
sembrata piu rilassata».



Insegnanti

Questionario finale

~ «Per nessun bambino
posso affermare che non ci
siano state ricadute positive
e acquisizione di
competenze».

Puo descrivere
brevemente il caso di
un allievo/a su cui,
secondo lel, le attivita
svolte in classe non
hanno avuto effetti?

m «Alcuni bambini non
mostrano particolare
affezione verso questo
gioco, ma non ho notato
nessuno su cui il progetto

» non abbia sortito effetti.»



Insegnanti
Questionario finale

dicativamente quale percentuale di allievi della
sua classe ha manifestato i miglioramenti descritti?

@ 0. Meno del 20 percento
Quali miglioramenti ha riscontrato, O Tenmenperent
mediamente, rispetto alle CONOSCENZE o T e perentc
degli allievi in seguito alla
sperimentazione?

—
Z
O
=
@

@ 0. Less than 20 per cent
@ 1. Between 20 and 40 per cent
@ 2. Between 40 and 60 per cent
@ 3. Between 60 and 80 per cent
@ 4. More than 80 per cent




1. None

Increased ability to make autonomous decisions
Increased planning capacity

Improved time management skills

Increased ability to concentrate

Increased memory capacity

3.
4.
2.
6.
.

12.More

Icativamente quale percentuale di allievi della
sua classe ha manifestato i miglioramenti descritti?

@ 0. Meno del 20 percento
@ 1. Trail 20 e il 40 percento
@ 2.Trail 40 e il 60 percento
@ 3. Tra il 60 e '80 percento
@ 4. Piu dell'80 percento

@ 0. Less than 20 per cent
@ 1. Between 20 and 40 per cent
@ 2. Between 40 and 60 per cent
@ 3. Between 60 and 80 per cent
@ 4. More than 80 per cent



percentuale di allievi della
asse ha manifestato i miglioramenti descritti?

@ 0. Meno del 20 percento
@ 1. Trail 20 e il 40 percento
@ 2. Trail 40 e il 60 percento
@ 3. Tra il 60 e I'80 percento
@ 4. Piu dell'80 percento

1. None

2. Greater ability to overcome a defeat
3. Increased ability to relate to others

@ 0. Less than 20 per cent
@ 1. Between 20 and 40 per cent
@ 2. Between 40 and 60 per cent
@ 3. Between 60 and 80 per cent
@ 4. More than 80 per cent

9. Greater ability to respect rules

7. Improved conflict management skills

|

9. More



Studenti

Questionario finale
~ Di provare tante

ondo te, cosati ha volte, e che

insegnato questa I'intelligenza
| | sperimentazione? artificiale & molto
7 Holimparato agiocare gy tutto quello che ti viene brava a riconoscere

scacchi; ho scoperto

'ambiente e che
pensa molte cose

come fa a giocare l'lA. = A ragionare molto e velocemente, che
Ho capito come si a capire che alcune negli scacchi ci
muovono i pezzi sulla MOoSse pPossono POSSONO essere
scacchiera e che per essere pensate in milioni di mosse in
giocare devo usare il anticipo. una partita.

12 cervello.



scacchi

: , per esempio il re
a regina e cosi via, poi ho
scoperto l'intelligenza artificiale che
mi ha fatto scoprire quanti neuroni Ci
sono nel nostro cervello, sono ben
1000000000 miliardi di neuroni. Un
neurone da solo non riesce a
lavorare per questo | neuroni Ssi
parlano trasmettendo dati e cosi
riescono a rispondere a tutte le
domande o problemi.

~ Ho imparato a giocare a scacchi e

soprattutto la loro origine poi un mondo
e sull'intelligenza artificiale e come
pian piano essa si e evoluta nel tempo
es. come l'uomo ha sviluppato macchine
che riescono a ragionare meglio di chi
'ha costruita, esempio il campione
mondiale di scacchi e stato sconfitto da
una macchina costruita apposta per
giocare a scacchi, ho imparato anche a
usare programmi nuovi come gatto
vittorio, questa esperienza, e stata molto
bella ma mi ha anche insegnato molte
cose nuove.




Studenti
Questionario finale

20

DOPO la
sperimentazione in
classe: Hai giocato
ancora a scacchi
(con amici,
compagni di scuola,
fratelli/sorelle)

83%

78,6%

® No
@ Qualche volta
@ Molte volte

® No
@ Sometimes
@ Many times



Studenti 97.,6%
Questionario finale

21

ADESSO Ti
piacerebbe
continuare in
classe:

A giocare a
scacchi

® No
® Unpod
@ Si, molto

® No
® Alittle
@ Yes, very much



Studenti
Questionario finale

22

DOPO la
sperimentazione in
classe hai ancora
utilizzato programmi
di coding?

® No
@ Qualche volta
@ Molte volte

@ No
@ Sometimes
@ Many times



@® No
@ Un poco
@ Si, molto

Studenti 94.7%
Questionario finale

ADESSO Ti

H 0
piacerebbe 75% .
continuare in ’ .
Classe @ Yes, very much

A fare attivita di
coding?

23



StUdenti 76,8% : zzamhe volta
Questionario finale ® Mot vole
DOPO la
sperimentazione
in classe: Hai 95,1% ®No
riflettuto S i

sullintelligenza
artificiale (i rischi,
il futuro ecc...)
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Studenti oo

Questionario finale -t
ADESSO Ti
piacerebbe —_—
continuare in ® Alitlie
Classe: A ® Yes, very much
conoscere
I'intelligenza

artificiale?
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Considerazioni conclusive per una riedizione del

efficacemente in un unico percorso formativo.

v La proposta del corso pilota ha una durata adeguata, anche grazie
al fatto che, in entrambe le realta, gli alunni hanno avuto modo di
continuare a giocare nell’intervallo e a esercitarsi con Gatto Vittorio

= Per quanto riguarda la metodologia, la proposta € stata accolta con
partecipazione, entusiasmo e interesse dalla stragrande
!g maggioranza degli oltre 100 studenti coinvolti.

g™
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Studenti

Questionario finale

Tranquilla

Felice. = Felice di imparare cose
o nuove
Incuriosita.
Divertita e contenta.
Interessata.
. Felice e curiosa.
Entusiasta.

D : A mio agio e felice.
Un po’ piu sapiente.

. . Bene e accolto.
Curioso e interessato.

Mi e piaciuto imparare
a giocare a scacchi
Bene e felice. perd é stato difficile.

Molto felice.

27



Studenti
Questionario finale

= Mi sono piaciuti i computer.
= Vorrei continuare guesto progetto.

: : m Sono entrato nella mente degli
Vuo1 aggilungere _ _
qualcosa? altri e ho provato a capire che

mosse potevano fare e ho
risposto con | miei pezzi.

28



Considerazioni conclusive per una riedizione del
COISO

= Punto di forza del progetto I'idea di formare i docenti curricolari che
conoscono gli alunni e, grazie alla loro esperienza, possono saper
gestire la classe e mettere in campo le metodologie didattiche in
modo efficace.

= Per quanto riguarda il setting, l'esperienza e stata vissuta
positivamente dal punto di vista emotivo anche per le insegnanti che
&m non avevano alcuna competenza in ambito scacchistico.



Sintesi dell’intervista individuale ¢

contenuti e la metodologia sono ottimi e |
jere le lezioni con la classe pur partendo
Sono molto soddisfatta di me e dei risultati raggiunti dai mieli

alunni».

«ll percorso di scacchi e stato nuovo per tutti e si e quindi dedicato
maggior tempo, ed & stato molto bello. E stato un cammino insieme. Le
lezioni di coding si sono svolte in modo piu veloce in quanto gli alunni
hanno svolto attivita di coding fin dalla prima. Ma in passato si e sempre
trattato di attivita pratiche, grazie a questo progetto e stata possibile una
riflessione metacognitiva rispetto all’attivita di coding, e stato possibile dare
un nome rispetto a quello che gia si sapeva fare. Gli argomenti sull'lA
erano estranel a tutti, 1 bambini sono stati entusiasti e I'argomento da
subito e come se fosse stato gia loro, come se avessero una
predisposizione a comprenderlo».



Insegnanti

Questionario finale

Il progetto € stato molto
interessante e accattivante.
Non sapevo giocare a scacchi

QSS@FV&ZiOni e la formazione personale é
Ilbere/_ | stata utile, ma anche
suggeriment| stimolante.
migliorativi .

D | percorso nell'imparare

insieme ai bambini & stato
affascinante e una bella sfida
per me.

31
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